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Toda la actualidad sobre Videojuegos y Animación de la UPC Barcelona y todas las novedades del Concurso de Videojuegos 3HMA!
	Gran fiesta de los videojuegos en el acto de entrega de premios del concurso Three Headed Monkey Awards. Social Point
El pasado viernes 29 de mayo tuvo lugar el acto de entrega de premios del concurso de videojuegos Three Headed Monkey Awards. Social Point, que este año se consolida en su tercera edición y la participación de más de 40 proyectos. Este concurso de videojuegos, que organiza la UPC School con el patrocinio de Social Point, premia el talento de jóvenes promesas del sector de los videojuegos y la animación digital con un total de 7.500€, que se reparten en 4 categorías: Mención del Público, Premio UPC, Premio Mejor Videojuego Mobile y el Premio Mejor Videojuego. El acto empezó con la introducción de Jesús Alonso, director de la oferta formativa en videojuegos, animación y arte digital de la UPC e impulsor de este concurso, que dio la bienvenida a los más de 160 asistentes al acto. Después seguimos la conferencia inicial, a cargo de Ricard Pillosu, que habló sobre reclutamiento de talento para proyectos internacionales de videojuegos. A través de su experiencia como director de desarrollo en Crytek, desde donde tuvo que seleccionar a un equipo de más de 100 profesionales, dió consejos muy prácticos y aplicables sobre los pasos a seguir para encontrar trabajo en las grandes productoras de videojuegos internacionales. Ricard Pillosu ha trabajado como Al Programmer, Lead Programmer, Development Manager y Development Director en Crytek y actualmente es profesor del Grado en Diseño y Desarrollo de Videojuegos y el Grado en Multimedia del Centro de la Imagen y la Tecnología Multimedia de la UPC. Tras la conferencia, 3 miembros del jurado profesional que ha deliberado sobre los proyectos ganadores subió al escenario, junto a Jesús Alonso y Ricard Pillosu, para repartir los premios. Estos fueron los ganadores de la tercera edición del concurso Three Headed Monkey Awards. Social Point: PREMIO MENCIÓN DEL PÚBLICO (1.500€): SPIN HEROES Spin Heroes es un juego de habilidad. El usuario maneja una nave que rota sobre su propio eje y tendrá que aprovechar dicha rotación para sortear los obstáculos que irán apareciendo a lo largo del cada nivel. Autores: Adrián Quevedo, Ferrán Bustillo y Víctor Bustillo (Frozix Entertainment) Entrega el premio: Ricard Pillosu (Profesor del grado en Diseño y Desarrollo de Videojuegos del CITM) &#160; PREMIO UPC (1.500€): RATVOLUTION Ratvolution es una emocionante aventura en la que ayudarás a un comando espacial de gatos a sobrevivir en un planeta controlado por un imperio de ratones samurái. Autores: Alex Ruiz, Xavier Yagües, Joan Centellas, Albert Marimon y Ricard Fort (CammoCat Studio) Entrega el premio: Gina Tost (Comunicadora y profesora de la oferta formativa en videojuegos, animación y arte digital de la UPC) &#160; PREMIO MEJOR VIDEOJUEGO MOBILE (1.500€): MECHANIKA MechaNika es una aventura gráfica en la que acompañarás a Nika, una niña muy lista que no encaja en el mundo que la rodea. MechaNika es un juego de aventura, con puzzles de múltiple solución, referencias directas al cine, a la música y otros videojuegos, y una interfaz perfectamente adaptada para plataformas móviles, con iconos contextuales y una estética naif muy bien trabajada Autores: Mariona Valls i Javier Gálvez (Mango Protocol) Entrega el premio: Simon Lee (fundador de GameBcn, la incubadora de empresas de videojuegos con sede en Barcelona) &#160; PREMIO MEJOR VIDEOJUEGO (3.000€): CUSTOME HERO BIZARRE ADVENTURE Custome Herro Bizarre Adventure es un juego en el que podrás diseñar, dar forma y contruir el héroe que siempre has soñado ser y vivir aventuras increíbles. Estos héroes, cuyos poderes están influenciados por la forma que le demos al personaje, se crean a partir de gráficos voxel. Autor: Tonet Capdevila (Pulp Games Studio) Entrega el premio: José Cantos, jefe de producción en SocialPoint. &#160; El acto de entrega de premios estuvo amenizado por la fantástica actuación musical de la Four Headed Monkey Band (4HMBand), que interpretó versiones rock de conocidas melodías de videojuegos. &#160; &#160; &#160; El Premio Experto en Videojuegos El Premio Experto en Videojuegos, la sorpresa ya habitual en este acto, consistió este año en identificar a qué videojuego pertenecían diferentes sonidos que reproducía el grupo musical. Por ejemplo, “así suena la moneda de&#8230;” o “Alguien grita así en&#8230;&#8221;. Todos los asistentes al acto se conectaron una aplicación on-line en directo que permitía jugar a acertar las 15 preguntas planteadas con 4 posibles respuestas, a modo de trivial on-line. Isaac Obradors acertó el 100% y se llevó un cheque simbólico de mención experto en videojuegos y un lote de productos sobre videojuegos que entregó Gina Tost. ¡Enhorabuena a todos por vuestra participación y gracias por la acogida al concurso! &#160; &#160; ¡No os perdáis toda la galeria de fotos del evento en nuestro canal de Flickr! El año que viene seguimos con más sorpresas en la cuarta edición del concurso Three Headed Monkey Awards. Social Point.
	Acto de entrega de premios del Concurso de Videojuegos Three Headed Monkey Awards. Social Point
Este próximo viernes 29 de mayo, la UPC School hará entrega de los premios de la tercera edición del Concurso de Videojuegos 3HMA. En el acto se darán a conocer el Premio al Mejor Videojuego, el Premio al Mejor Videojuego Mobile, el Premio UPC y Premio Mención del Público, entre los 41  proyectos indie de videojuegos que han participado en el certamen. El acto tendrá lugar a las 18.30h, en el CaixaFòrum de Barcelona. Como conferencia previa al acto de entrega, hemos invitado a Ricard Pillosu, que nos hablará del reclutamiento de talento para proyectos internacionales de videojuegos. Ricard nos habla de su experiencia como director de desarrollo en Crytek, desde donde tuvo que seleccionar a un equipo de más de 100 profesionales. Los asistentes aprenderán consejos prácticos y muy aplicables sobre los pasos a seguir para encontrar trabajo en las grandes productoras internacionales. Los 16 videojuegos finalistas de esta tercera edición son: Alien Invasion, BiteTheDog, Cranko Runners, Custome Hero Bizarre Adventure Xz, Desembarcament, el videojoc, Join The Pack, Lost Signal, MechaNika, Missing Translation, Psicosis, RatVolution, Realm of the Turtle King, Slam Junk!, Spin Heroes, SuperMix y Time Rider. En el acto también participarán miembros del jurado del concurso, que cuenta con representantes de las principales empresas e instituciones del mundo de los videojuegos: Ubisoft, King, Social Point, Digital Legends, entre otras, así como miembros de la crítica especializada y del mundo académico. &#62;&#62;¡INSCRÍBETE!
	Finalistas del concurso Three Headed Monkey Awards. Social Point
Ya conocemos los 16 videojuegos finalistas para esta tercera edición del concurso de videojuegos Three Headed Monkey Awards. Social Point. Este año, además de aquellos proyectos más votados por el público, en la deliberación de estos 16 proyectos como finalistas también ha intervenido la valoración de jurado profesional. Por orden alfabético, los videojuegos finalistas para esta tercera edición del concurso son: Alien Invasion BiteTheDog Cranko Runners Custome Hero Bizarre Adventure Xz Desembarcament, el videojoc Join The Pack Lost Signal MechaNika Missing Translation Psicosis RatVolution Realm of the Turtle King Slam Junk! Spin Heroes SuperMix Time Rider En breve, los miembros de estos 16  juegos finalistas recibiréis por correo electrónico las instrucciones para colgar un vídeo sobre el videojuego finalizado, el archivo con el videojuego, así como las instrucciones de uso de éste. El plazo de presentación de los videojuegos finalizados será el 27 de abril de 2015, así que ¡manos a la obra! Enhorabuena a los finalistas por el éxito de votaciones en vuestros juegos y gracias a todos por vuestra participación en el concurso. El acto de entrega de premios será el viernes 29 de mayo de 2015, a las 18.30h, en CaixaFòrum Barcelona. &#160; &#160; &#160; &#160; &#160;
	Jurado de la 3ª edición del concurso 3HMA
Ya sabemos cuáles son los miembros del jurado que van a valorar los videojuegos finalistas de esta nueva edición del concurso Three Headed Monkey Awards. Social Point y elegirán cuáles son los proyectos ganadores, que se darán a conocer en una gran fiesta de los videojuegos el próximo 29 de mayo de 2015 en CaixaForum Barcelona. Contamos con 15 representantes de las principales empresas del sector de los videojuegos y la animación digital, jóvenes talentos de empresas emergentes, profesionales del mundo académico, así como profesionales de la crítica especializada del sector, tanto a nivel nacional como internacional. Aquí tenéis el listado completo con los miembros del jurado de la esta 3ª edición del concurso de videojuegos Three Headed Monkey Awards. Social Point: José Cantos, Head of Product at Social Point. Pere Torrents, Co-Founder at GameBCN Ramón Nafria, CEO at ACOM. Marçal Argudo, Programmer at Ubisoft Montreal (Canadà). Oriol Boira, Game Designer at Club Super3 Gina Tost, Radio and TV Host at Generació Digital and Televisió de Catalunya. Raúl Herrero, Production Director at Digital Legends. Álvaro Vázquez, Game Designer at Crytek (Alemanya) Samuel Molina, Game Designer at Bee Square. Kevin Cerdà, Game Designer at Tequila Works. David Fernández, Level Designer at Ustwo (Regne Unit). Ana Jiménez, Technical Artist at King. Carmen Jané, Co-Founder at Gadwoman Ricard Pillosu, Professor at Game Design and Development Program Degree at UPC. Jesús Alonso, Director at CITM-UPC. En los próximos días daremos a conocer cuáles son los videojuegos finalistas, que pasaran a las siguientes fases del concurso. ¡Estad atentos, suerte a todos!
	Abierta la fase de votaciones del concurso de videojuegos Three Headed Monkey Awards. Social Point
El concurso de videojuegos Three Headed Monkey Awards. Social Point ha cerrado su fase de participación de proyectos a concurso y ahora acaba de abrir el periodo de votaciones a los 41 proyectos que se han presentado en la tercera edición del concurso. Desde el 6 de marzo hasta el 8 de abril de 2015 podrás votar por tu videojuego favorito en la web de upcvideogames.com. Los proyectos más votados, conjuntamente con la valoración de un jurado profesional, darán lugar a la selección de videojuegos finalistas. Los proyectos finalistas se darán a conocer el día 10 de abril de 2015. Un jurado profesional – formado por el equipo docente, profesionales referentes del sector y la crítica especializada – escogerá el Premio al Mejor Videojuego, dotado con 3.000 €, el Premio al Mejor Videojuego Mobile, premiado con 1.500 € y el Premio UPC, dotado con 1.500 €. Recuerdad que el proyecto más votado ganará directamente el Premio Mención del Público, de 1.500 €. El fallo de los premios se dará a conocer en el acto de entrega de premios que se realizará el próximo viernes 29 de mayo de 2015, a las 18:30h, en el CaixaForum de Barcelona. ¡Participa y vota aquí tu videojuego favorito! ¡Gracias a los miembros de estos 41 equipos por participar en el concurso y mucha suerte a todos en el concurso!
	Participa en la tercera edición del Concurso de Videojuegos Three Headed Monkey Awards. Social Point
Todos aquellos aficionados al sector de los videojuegos, la animación o el arte digital tienen la oportunidad de participar en un nuevo concurso único organizado por la UPC School y Social Point. Se trata de Three Headed Monkey Awards. Social Point, un certamen que llega a su tercera edición para premiar los mejores proyectos amateurs en el ámbito de los videojuegos. A las categorías Premio al Mejor Videojuego, Mención del Público y Premio UPC, este año se incorpora la novedad de un nuevo premio: el Premio al Mejor Videojuego Mobile. Hay 7.500€ en premios y el plazo para la presentación de propuestas finaliza el día 27 de febrero de 2015. Los participantes deberán presentar, a través de la web http://upcvideogames.com/, un video que recoja las partes principales del videojuego, además de un documento explicativo con la información básica del videojuego. Se podrán presentar al concurso los videojuegos finalizados que contengan una trama o una parte de ella completada, por ejemplo a partir de dos niveles o un nivel y un encuentro con un boss. Las propuestas podrán presentar hasta el día 27 de febrero de 2015. Tras la fase de participaciones, se abrirá la fase de votación del público y, finalmente, un jurado profesional elegirá quién obtiene el Premio al Mejor Videojuego, el Premio al Mejor Videojuego Mobile y el Premio UPC. La mención del Público será directamente para aquel proyecto que obtenga más votos por parte del público. Los premios Three Headed Monkey Awards. Social Point La tercera edición del concurso Three Headed Monkey Awards. Social Point se divide en 4 categorías independientes. El Premio al Mejor Videojuego, elegido por un Jurado, abierto a todo tipo de público y premiado con 3.000 euros; el Premio al Mejor Videojuego Mobile, dotado con 1.500€; la Mención del Público, que premia el videojuego más votado por el público, con una dotación de 1.500€ y, por último, el Premio UPC, que se dirige a todos aquellos grupos de los cuales, como mínimo, la mitad sean o hayan sido alumnos de la UPC, la Fundació UPC o la UPC School. En el caso del Premio UPC la cuantía es de 1.500€. ¡Participa y envíanos tu proyecto!: http://upcvideogames.com/
	Entrega de premios del concurso Three Headed Monkey Awards. Social Point
El acto de entrega de premios de la segunda edición del concurso de videojuegos Three Headed Monkey Awards. Social Point, el concurso que organiza la UPC School, con el patrocinio de Social Point para premiar los mejores videojuegos de carácter indie y amateur,  se conviertó en toda una fiesta de los videojuegos, el pasado miércoles 21 de mayo en el CaixaForum de Barcelona. El acto, en el que se daban a conocer los tres equipos premiados entre los 34 proyectos presentados a concurso, estuvo acompañado por dos ponencias del sector, una actuación musical y muchas otras sorpresas. El Premio Mención del Público, con una dotación de 1.500€, y que se lleva el juego más votado, fue para el proyecto Brave, the last turtle. El Premio UPC, también dotado con 1.500€, fue a parar al equipo de Playtime Stories, un videojuego de acción creado por alumnos de la última edición del Máster en Diseño y Creación de Videojuegos de la UPC School como proyecto final del curso. Y finalmente, el Premio Mejor Videojuego, dotado con 3.000€, fue para el proyecto Spy-Chameleon RGB Agent, desarrollado por Marcos Torrecillas y Raul Vega. Estos premios están deliberados por 14 profesionales, nacionales e internacionales, procedentes del mundo de la industria AAA, el social gaming, la crítica especializada y el mundo académico. Tres de sus representantes, Andreu Taberner, Gina Tost y Alex Besenval, fueron los encargados de entregar los premios en las 3 categorías. El acto de entrega de premios también nos dió la oportunidad de conocer dos experiencias de éxito en el sector de los videojuegos y la animación digital. En primer lugar, la de Andreu Taberner, fundador del estudio Creatiulab y creador de Stubies, y la de Michael Alcover, el animador 3D que ha participado en la animación del videojuego Las Aventuras de Tadeo Jones y el cortometraje Cuerdas de Pedro Solís (Goya 2014 al mejor cortometraje de animación). En el acto también hubo lugar para una fantástica actuación musical con versiones de canciones de videojuegos y un divertido Premio para el Experto en Videojuegos, en el que se reprodujo el duelo a espadas con insultos de Monkey Island, el videojuego que da nombre a este concurso indie. Si queréis conocer más detalles sobre el acto, no os perdáis la crónica del evento 3HMA en el blog personal de Jesús Alonso, director del máster en Diseño y Creación de Videojuegos de la UPC School. Podéis ver todas las imágenes del acto en nuestra galería de Flickr. ¡Gracias a todos por venir y nos vemos el año que viene!
	No te pierdas el acto de entrega de premios 3HMA con la participación de Andreu Taberner, creador de Stubies, y Michael Alcover, animador de Cuerdas (Premio Goya 2014 al Mejor Corto de Animación)
El próximo miércoles 21 de mayo de 2014, a las 19h, tendrá lugar en el CaixaFòrum de Barcelona (Av. Francesc Ferrer 6-8, Barcelona) el acto de entrega de los premios de la segunda edición internacional de videojuegos Three Headed Monkey Awards.Social Point En este acto se darán a conocer los premiados del concurso: el Premio al Mejor Videojuego, el Premio UPC y Premio Mención del Público entre todos los proyectos de carácter indie y amateur que han participado en el certamen, con la participación de más de 34 propuestas. Para el acto de entrega de premios, se ha invitado a dos destacados ponentes de la industria de los videojuegos y la animación digital: ANDREU TABERNER, fundador de Creatiulab y creador de Stubies. En esta conferencia nos explicará la aventura de crear, junto con el otro emprendedor catalán Lukas Bahrle, el juego para iOs llamado Stubies. Desde la generación de la idea hasta cómo consiguen situarlo en el número 1 en las listas de aplicaciones de pago de la App Store en más de 20 países. MICHAEL ALCOVER, character animator 3D para la industria de los videojuegos y la producción cinematográfica y televisiva. Entre sus trabajos de animación, destacan Las Aventuras de Tadeo Jones (Juego de Ps-Vita, U-play Studios), ganador del Premio Zapping al mejor juego infantil 2013, y su participación como senior animator en Cuerdas, ganador del Goya 2014 al mejor cortometraje de animación. Actualmente trabaja en U-Play Studios como Lead Animator en un nuevo juego para PS4-PGVita. En el acto también participarán miembros del jurado del concurso, que cuenta con representantes de las principales empresas e instituciones del mundo de los videojuegos: Ubisoft, King, Social Point, Digital Legends, ente otras, así como miembros de la crítica especializada y del mundo académico. Este acto es abierto y gratuito. Para asistir a este acto es necesario confirmar asistencia a través de este FORMULARIO DE INSCRIPCIÓN AL ACTO. Plazas limitadas.
	Finalistas de la segunda edición del concurso Three Headed Monkey Awards. Social Point
Los videojuegos que han conseguido más votos en la segunda edición del concurso de videojuegos Theree Headed Monkey Awards. Social Point hasta el día de finalización de las votaciones, el día 7 de abril a las 23.59h, son, por orden alfabético: Brave, the last turtle Crazy Circus GooDeeper Flare of Faith Freeze Me Lumen Phidgy Playtime Stories Spy Chameleon &#8211; RGB Agent Struggling to Survive En breve, los miembros de estos 10  juegos finalistas recibiréis por correo electrónico las instrucciones para colgar un vídeo sobre el videojuego finalizado, el archivo con el videojuego, así como las instrucciones de uso de éste. El plazo de presentación de los videojuegos finalizados será el 23 de abril de 2014, así que ¡manos a la obra! Enhorabuena a los finalistas por el éxito de votaciones en vuestros juegos y gracias a todos por vuestra participación en el concurso. El acto de entrega de premios será el miércoles 21 de mayo de 2014, a las 19h, en CaixaFòrum Barcelona. &#160;
	Ya conocemos el jurado para la segunda edición del concurso 3HMA
Ya sabemos cuáles son los miembros del jurado que va a valorar los videojuegos finalistas de esta edición del concurso Three Headed Monkey Awards. Social Point. Contamos con 14 representantes de las principales empresas del sector de los videojuegos y la animación digital, jóvenes talentos de empresas emergentes, profesionales del mundo académico, así como de la crítica especializada del sector, tanto a nivel nacional como internacional. Con nombres y apellidos, los miembros del jurado de la esta 2ª edición del concurso de videojuegos Three Headed Monkey Awards. Social Point son: Ramón Nafria, Chief Editor at Videoshock. Marçal Argudo, Programmer at Ubisoft Montreal (Canadá). Julio Hidalgo, Design Manager at Ubisoft Barcelona Gina Tost, Radio and TV Host at Generació Digital and Televisió de Catalunya. Raúl Herrero, Production Director at Digital Legends. Ricard Pillosu, Senior Technical Manager at Crytek (Alemanya). Kevin Cerdà, Game Designer at Beautifun. Andreu Taberner, Creative Director at Creatiulab. Javier Arévalo, Technical Director at Pyro Studios. Alexandre Besenval, Head of Mobile at Social Point. Ana Jiménez, Technical Artist at King. Javier Cantón, Development Team Lead at Wave Engine. Marc Ripoll, Teacher of Master in Video Game Design at UPC. Jesús Alonso, Head of Video Games Area at UPC. Recordad que tenéis hasta este próximo lunes 7 de abril para votar por vuestro videojuego favorito. El miércoles 9 de abril publicaremos la lista de los 10 finalistas, que pasaran a las siguientes fases del concurso. ¡Suerte a todos!

